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EXPECTATIVAS DE LOGRO Y CRITERIOS DE EVALUACIÓN
· Operar los conceptos indispensables para iniciarse en el estudio de Tecnologías de la Información y la Comunicación
· Si define correctamente
· Si utiliza el vocabulario específico
· Si clasifica 
· Si ejemplifica
·  Operar el entorno Windows.

· Si opera el entorno Windows.

· Si maneja Explorador de Windows.

· Producir textos con apoyo informático.

· Si almacena y recupera información.

· Si aplica formatos de fuentes y párrafos. 

· Si opera con bloques de texto. 

· Si opera con tablas.

· Si utiliza la barra de dibujo.

· Si configura una página.

· Si imprime un documento.

· Editar fotos y videos con Windows Movie Maker

· Si almacena y crea un clip de película.

· Si incorpora títulos o créditos.

· Si aplica transiciones.

· Si coloca audio.
· Publicación multimedia en un blog

· Si se registra, publica y copia código en slide, slideshare y youtube.
· Microsoft PowerPoint

· Si crea una presentación.

· Añade diapositivas.

· Aplica fuente, fondo y plantillas.
· Elaborar planilla de cálculo.

· Si almacena y recupera un trabajo.

· Si aplica fórmulas y funciones.

· Si aplica formato de celdas.

· Si imprime una planilla.

· Si selecciona el tipo de gráfico adecuado y lo presenta correctamente.

· Si asigna correctamente los datos a los ejes cartesianos.

· Utilizar correo electrónico.
· Si recibe y/o envía correo electrónico.

· Trabajar con bases de datos

· Si crea una base de datos.

· Si crea tablas.

· Si elabora consultas.

· Trabajar con autonomía con las computadoras.

· Si identifica errores y los soluciona en forma individual.

· Valorar las pautas de trabajo acordadas y la responsabilidad para el logro de los objetivos.

· Si participa en clase en forma espontánea y requerida.

· Si aporta ideas.

· Si cumple con el material solicitado.

· Si cumple con las tareas de aula y extraclase.

· Si resuelve los trabajos conforme a las pautas establecidas.

· Si cuida los equipos informáticos.

· Si respeta las normas de utilización del Laboratorio de Informática. 

CONTENIDOS CONCEPTUALES
UNIDAD 1: IMPACTO TECNOLÓGICO.

Tecnología. Concepto. 

Tecnologías de la Información y la Comunicación. Concepto y evolución.

Informática. Concepto y evolución. 

Los equipos informáticos: recursos físicos. Clases de memoria.

UNIDAD 2: ENTORNO WINDOWS

Escritorio. Ícono. Menús. Barra de tareas y herramientas. Menú contextual y menú desplegable.

Ventanas.

Explorador de Windows: Ventana. Partes. Barra de Herramientas y de menús. Carpetas y Archivos: Crear carpetas, cambiar nombre, mover, copiar, eliminar.

Unidades de Disco

UNIDAD 3: INTERNET

La importancia de la comunicación. Redes informáticas. Hardware y conceptos básicos para la comunicación de datos. 

Internet: concepto. Acceso. Servicios que ofrece. Correo electrónico. Navegación.

UNIDAD 4: PROCESADOR DE TEXTOS WORD

Barra de herramientas.

Formato de párrafo, texto y fuente. 

Dibujo.

Tablas. 

Hipervínculos.

Diseño de página.

UNIDAD 5: PLANILLA DE CÁLCULOS EXCEL.

Barra de menú.

Panel rápido: barras de herramientas.

Fórmulas, funciones básicas (suma, resta, multipicación, división, promedio, max, min).

Gráficos.

UNIDAD 6: ¨WINDOWS MOVIE MAKER¨

Conceptos: requisitos del sistema, tipos de archivo admitidos.

Interfaz de Windows Movie Maker. 

Barra de menús. 

Barra de herramientas. 

Paneles: panel Colecciones, panel Tareas de película. 

Captura de vídeo. 

Captura de imágenes. 

Importación de archivos multimedia digitales existentes. 

Almacenamiento de un proyecto. 

Vista previa de proyectos y clips. 

Utilización de transiciones de vídeo, efectos de vídeo y títulos. 

Funcionamiento del audio. 

Organización de colecciones y clips. 

Almacenamiento y envío de películas. Configuración de opciones.    

UNIDAD 7: “PUBLICACIÓN MULTIMEDIA EN UN BLOG”

Blog: Definición, tipos, creación.

Slideshare.net. Presentaciones de PowerPoint: función, registro en el sitio, publicación, copia del código embed.

Slide / Slide Show de fotos. Publicar imágenes y diseñar shows de fotos. Función, registro en el sitio, publicación

YouTube. Videos. Socializar videos. Función, registro en el sitio, publicación de videos realizados en Windows Movie Maker.

UNIDAD 8: BASE DE DATOS.

Access: Creación de bases de datos  y tablas. Relaciones, consultas. 

Aplicación en las Ciencias Sociales.

UNIDAD  9: “MICROSOFT POWERPOINT”

Diapositivas

Abrir, nuevo, guardar.

Manejo de textos e imágenes.

Fondos y plantillas.

Insertar, eliminar y mover diapositivas.
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Conceptos Generales

1) Tecnología y Educación.

2) Componentes de una PC.

3) Ingreso y modificación de datos.

4) Copiar, pegar, eliminar y buscar.

5) Guardar, abrir y nuevo.

6) Diseño y administración de la información.

7) Comunicación de la Información.

8) Edición de videos.

9) Publicación de videos y  fotos.

10) Graficación de la información
